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 کليات

 هایآوردن جواب سخت هستند و بنابراین به دست-پیو مهندسی ان سازی در ریاضیات، علوم کامپیوتربسیاری از مسائل بهینه

 یابی بهدستامکان  یبیتقر یهاتمیالگور. ستپذیر نیامکان P ≠ NPبا فرض  ایدر زمان چندجملهمسائل  دسته از بهینه برای این

آشنایی این درس،  از هدف .آورندفراهم میدسته از مسائل  نیا یبرارا قابل اثبات  بیتقر بیبا ضر نهیبه جواب به کینزد ییهاجواب

آشنایی و نیز  سازی ترکیبیاتیحول محور مسائل بنیادی در بهینه های تقریبیدر طراحی الگوریتممتداول  هایتکنیکمفاهیم و با 

 مسائل است.از این  برای برخیهای اثبات سختی تقریب روش با
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