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 اهداف درس
افزار و مفاهيم و اصول مرتبط هاي ايجاد نرمدرس، آشنا کردن دانشجويان کارشناسي ارشد و دکترا با متدولوژياين هدف 

هاي ها، الگوها/پادالگوها و متامدلهاي تحليل و ارزيابي متدولوژيمطرح، با روشهاي . دانشجويان ضمن آشنايي با متدولوژياست

 متدها شوند. اين درس از نظر ساختار و محتوا متناظر با درسمهندسي متدولوژي آشنا ميهاي افزار، و روشايجاد نرم فرايند

( MSEافزار )( پيشنهاد شده و از دروس اصلي کارشناسي ارشد مهندسي نرمSEIافزار )باشد که از طرف انستيتو مهندسي نرممي

ها مبناي غالب است، ساختار ي شيءگرا در بين متدولوژيمش ضربا توجه به اينکه در حال حا است. Carnegie Mellonدر دانشگاه 

 هاي شيءگرا تمرکز دارد.و محتواي فعلي درس عمدتاً بر متدولوژي
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 ارزيابي
 :نمره( درصد 60) ترم ترم و پايانهاي ميانآزمون آزمون 
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