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 نمره( 20)                                   در مورد اصطلاحات و مفاهیم زیر توضیحات کافی ارائه دهید:  -1

a. Controller (GRASP Pattern) 

b. Item Description 

 

 نمره( 40)                                  هایی با یکدیگر دارند؟ها و تفاوتاهتبشچه  الگوهای زیرزوج  -2

a. Visitor   وCommand  

b. PAC   وMVC  

 

 مفید خواهد بود؟ توضیح دهید.)طراحی یا معماری( موقعیت زیر، استفاده از چه الگوهایی در  -3

  GRASPراه حل پیشنهادی در چه مواردی و چگونه با الگوهای ضمناً توضیح دهید که 

 نمره( 40)                                                                                                              متناظر است.

  ای از تا به مجموعه هم در تعامل هستندشده، تعدادی زیرسیستم با توزیعدر یک سیستم

و  است و بستگی به سرویس خواسته شده لگوریتم تعامل متغیر. امشتریان سرویس دهند

و  ی، پردازشمنابع ارتباطیشامل ) منابع دارداز نظر فعلی سیستم  هایمحدودیت

، تررتبه بالابا  مشتریان  دهی به سرویساند و برای بندی شدهمشتریان رتبه. سازی(ذخیره

الگوریتم تعامل خواهیم سیستم طوری طراحی شود که میبیشتر مجاز است.  صرف منابع 

   .یابدتغییر با توجه به پارامترهای فوق در زمان اجرا 
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