
 

 

 1402 خرداد                               افزاردرس الگوها در مهندسی نرمترم امتحان میان                   01-02نیمسال دوم 

 

 نمره( 20)                                   در مورد اصطلاحات و مفاهیم زیر توضیحات کافی ارائه دهید:  -1

a. Design By Contract 

b. Event Logging 

c. CRP and PLK 

 

 نمره( 40)                                  هایی با یکدیگر دارند؟ها و تفاوتاهتبشچه  الگوهای زیرزوج  -2

a. Visitor    وIterator 

b. Layers  و  Microkernel 

 

 مفید خواهد بود؟ توضیح دهید.)طراحی یا معماری( موقعیت زیر، استفاده از چه الگوهایی در  -3

  GRASPراه حل پیشنهادی در چه مواردی و چگونه با الگوهای ضمناً توضیح دهید که 

 نمره( 40)                                                                                                              متناظر است.

 هم  یِرا با همکار یخدمات متعدد ،یخدمات ستمِیرسیز یتعداد شده،عیتوز ستمیس کی در

شود که بتوان  یطراح یطور ستمیس میخواهی. مکنندیارائه م یمشتر یهاستمیرسیبه ز

 ستم،یس یرا بر اساس حالت کل ردیگیقرار م یمشتر ستمیرسیهر ز اریکه در اخت یخدمات

خدمت عموماً مستلزم  کی تمیالگور یسازادهیداد. پ رییاجرا تغ اننمود و در زم یکربندیپ

   است. یخدمات ستمیرسیاز چند ز یارهیزنج لیتشک
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